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Jugando, se aprende.
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Nuestra
Compaiiia

DACTA S.A. es una empresa privada con sede en el
Distrito Tecnoldgico de la Ciudad Auténoma de Buenos
Aires, Republica Argentina; comprometida con el
aprendizaje a través del juego estimulando la
imaginacion y la creatividad promoviendo el desarrollo
infantil.

Nuestra marca es referencia no solo en juegos
educativos, familiares y de entretenimiento, sino
también es un sindnimo de calidad, seguridad e
innovacion. Nuestros productos y servicios son
inspeccionados y testeados de acuerdo a
especificaciones y estandares, incluyendo el disefio,
desarrollo, produccién, comercializacidn y servicio post
venta. Trabajamos para que desde el concepto, hasta el
producto terminado, jugar con productos DACTA® sea
seguro. Utilizamos materiales sélidos, no tdxicos, exenta
de peligros; ademas de confeccionarlos de manera
simpleyagradable.

Constantemente incorporamos nuevas ideas y
tecnologias en nuestros productos para satisfacer las
cambiantes necesidades de nuestros consumidores.
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Mision,
Vision, Valores
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Misidn Valores

“ ”
Jugando, se aprende. : .

Cultura técnica, vocacion industrial, y vision de largo
plazo.

Arraigo local, vision global.

Gestion transparente.

Promover el desarrollo infantil con base en el aprendizaje
a través del juego, estimulando la imaginacién vy la
creatividad.

Profesionalismo.

Compromiso.

Excelencia y desarrollo de los recursos humanos.
Cuidado de la seguridad y condiciones de trabajo.
Compromiso con la comunidad.

Vision

“Educacion, Valor Agregado, Innovacion.”

Convertirnos en la empresa lider en juegos educativos.
Proveer a los clientes con las mas avanzadas tecnologias,
productos y servicios para entregar valor agregado al
aumentar la eficiencia, fiabilidad y ahorro de costos en los
procesos y calidad en los productos; Innovar
continuamente para atender las necesidades de calidad,
ahorro energético y reduccion de la contaminacion
efectiva para undesarrollo sostenible.




Educacion, Valor
Agregado, Innovacion.




Programa
de Productos
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Nuestros
Productos

Los nifos se desarrollan rdpidamente, y su necesidad de
jugar aumenta proporcionalmente. Para mantener este
proceso de cambio, los nifios necesitan materiales
versatiles con los que experimentar y jugar a su propio
ritmo.

COR(

CORGI desde 1956 es sindnimo ¢

Jugar no es sdlo jugar, sino realizar una gran cantidad de
a escala fundidos a presi

actividades. Los nifios exploran e investigan, y al mismo
tiempo, aprenden. La curiosidad se nutre, las habilidades
sedesarrollan, ylaimaginacion es estimuladay ampliada

Nuestro Programa de Productos esta conformado por
siete marcas:

BORRAS es conocida desde 1894
por sus juegos de magia.

WAGIq
~BORRAS
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chicos

CHICOS ofrece juguetes para experimentar, ser creativos, y para
involucrarse en actividades en donde la imaginacién y la ingenuidad
son factores esenciales.
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ISP ER)
AULERS

CORGI
BEST- BRITISH

DACTA’ es el corazdén del Programa de Productos
y representa diversion y creatividad.
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EDUCA es marca de referencia en juegos educativos
y puzzles desde 1967.
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ESTRELA, fundada en 1937,
es una tradicional marca de juegos y jugt
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Derechos Humanos,
Estandares Laborales,
Medioambiente y
Anti-corrupcion.




Responsabilidad
Social
Empresaria
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Nuestra
Responsabilidad

La Responsabilidad Social Empresaria es parte de DACTA
S.A., tanto hacia el interior como hacia el exterior de la
empresa. Basandose tanto en el ambiente interno de
trabajo, la diversidad de contratacion, y en la comunidad
donde operamos.

Medioambiente

Administramos responsablemente los recursos
necesarios para los procesos productivos y consideramos
nuestro impacto en el Medio Ambiente. Nuestro
compromiso es cumplir con las obligaciones legales y
marcos juridicos en dicha materia, minimizando el
impacto de nuestra produccion.

Retiro
de Productos

En DACTA S.A. lo mas importante es asegurar que los
nifios y nifas puedan jugar con seguridad. Debido a ello
trabajamos constantemente hacia un politica de retiro de
productos cero.

Proteccionde
Datos Personales

Desde Julio de 2015, DACTA S.A. es Responsable
Registrado ante la Direccién de Datos Personales del
Ministerio de Justiciay Derechos Humanos.

Establecer un ambiente de trabajo dptimo, mediante el
respeto de los derechos de los empleados y su bienestar,
es clave para obtener una mejora continua en la
organizacién. Buscamos siempre a la persona mejor
calificada para ocupar un puesto especifico dentro de
nuestra empresa, garantizando a todos los postulantes
igualdad de oportunidades en la contratacién. Estamos
especialmente comprometidos con la comunidad donde
operamos. Tomamos un papel importante apoyando a la
misma y en todas aquellas que lo soliciten dentro de
nuestras posibilidades, enfocandonos en el desarrollo de
los niflosy nifias.

Intentamos en cada proyecto, hacer embalajes cuyas
partes sean de facil separacion y también de materiales
reciclables, como cartén corrugado. También utilizamos
materiales que se pueden volver a utilizar o que pueden
reciclarse.

Operamos en una industria altamente regulada.
Asimismo, si detectamos un problema con un producto
en cualquier, momento, incluso simuchos de ellos se han
vendido, tomamos las medidas adecuadas.

De esta manera quedareguladala actividad de nuestra
empresa con referencia a las bases de datos,
garantizando a las personas el control del uso de sus
datos personales.



Desde Junio de 2015, DACTA S.A. es firmante del
Pacto Global de las Naciones Unidas.

El Pacto Global es una iniciativa voluntaria, en la
cual las empresas se comprometen a alinear sus
estrategias y operaciones con diez principios
universalmente aceptados en cuatro areas
tematicas:

Derechos Humanos
Estandares Laborales

Medio ambiente
Anti-corrupcién

Desde Enero de 2016, DACTA S.A. es participante del
Programa EMPUJAR.

ElPrograma EMPUJAR reline a mds de 80 empresas, en su
mayoria PYMES, con el objetivo de brindar capacitacion
para la insercién laboral a jovenes de entre 17 y 20 afios
que provienen de contextos socioecondmicos
vulnerables y que se encuentran cursando el Ultimo afio
de la escuela secundaria publica.

Desde Marzo de 2018, DACTA S.A. es participante del
Pacto Emprendedor del Gobierno de la Ciudad
Auténoma de Buenos Aires.

Pacto Global
de Naciones Unidas

Por su niumero de participantes, mas de 12.000 en
145 paises, es la iniciativa de ciudadania
corporativa mas grande del mundo. En la Republica
Argentina fué lanzado en el 2004 y actualmente la
red esta conformada por mas de 500 empresas,
organizaciones educativas y de la sociedad civil. El
Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo
en Argentina (PNUD Argentina) es el Punto Focal de
laRed.

Programa
EMPUIJAR

Los directivos y empleados de las empresas que forman
parte del programa participan en el dictado de los
contenidos y experiencias formativas, generando un
fuerte intercambio entre el mundo empresario y la
comunidad. Durante 7 meses, los alumnos asisten a las
clases dictadas de lunes aviernes, 3 horas y a contraturno
delhorariodelaescuela.

Pacto
Emprendedor

El Pacto Emprendedor es un programa que tiene como
objetivo ampliar el capital social de los emprendedores
en situacién de vulnerabilidad y acompafiarlos en el
proceso de desarrollo de su emprendimiento. El
programa consta de mentorias de cinco (5) meses de
duraciéon, en formato de duplas, que contemplan un
minimo de un encuentro por mes en el lugar y horario
gue determinen los participantes.
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DACTA S.A.

Avenida Caseros 3588, Piso 10, Departamento B
Ciudad Auténoma de Buenos Aires

C1263AAR, ARGENTINA

www.dacta.com.ar
dacta@dacta.com.ar
Teléfono: +54-11-3964-5426
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